НОВУС СТАНДАРТ
Правила игры
Любительский вариант
Традиционное начало игры и начальное положение пешек, это когда игрок, установив биту в любое место зоны удара стремится ударить по СВОИМ пешкам, так, чтобы забить их в любую из луз (свои пешки стоят напротив игрока!!). Забивший первым все СВОИ пешки выигрывает. Игроку разрешается производить удары стоя только в зоне, на отведенной ему стороне стола. Кий при ударе не должен пересекать линию стыка бортов стола. При ударе, левую руку рекомендуется класть с сомкнутыми пальцами на бортик. Кий лежит на бортике и скользит вдоль указательного пальца, обеспечивая точность удара.

[image: НОВУС СТАНДАРТ, изображение №4]
Рука и пальцы игрока не должны касаться поверхности стола, а только бортика. Удар производится тонким концом кия. Удар считается произведенным, если кий коснулся биты (передвигать биту кием запрещено, двигайте биту, когда передаете ее сопернику или устанавливаете в зоне удара, только рукой). После успешного удара, если в лузу забита одна или несколько своих пешек, играющий производит следующий удар (если при этом забита пешка противника ход переходит, см. ПОТЕРЯ ПРАВА НА УДАР). Выигрывает игрок, первым забивший в лузы все свои пешки.

ПРЯМЫЕ И РИКОШЕТНЫЕ УДАРЫ
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1. Игрок имеет право забивать прямым ударом все СВОИ пешки, т.н. “светлые” (кроме тех, которые находятся в круге или в зоне удара, т.н. “темные”, см. Рис. 2).
2. Игрок имеет право бить рикошетным ударом все СВОИ пешки и “светлые” и “темные”.
3. Пешки из круга и зоны удара, “темные” пешки, можно выбить только: рикошетным ударом биты, если она коснулась противоположного бортика; битой, которая перед этим коснулась пешки, находящейся вне этих зон; своей пешкой, находящейся вне этих зон.
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ШТРАФНАЯ ПЕШКА
Игрока лишают права на удар и выставляют ему штрафную пешку (пешка выставляется точно на центральную линию вплотную к противоположному бортику, а если это место занято, то штрафную пешку ставят на ту сторону, где меньше пешек, см. Рис.3, положение пешки – 1) в следующих случаях:
· если бита после удара не задевает ни одной своей пешки (если на столе еще имеются пешки, забиваемые прямым ударом);
· если биту забивают в лузу или она перелетит через бортик;
· если после прямого или рикошетного удара бита вначале коснется пешки противника или одновременно своей и чужой пешки (если на столе еще имеются пешки, забиваемые прямым ударом);
· если игрок прямым ударом попадает в свою пешку, находящуюся в круге или в зоне бортика своей половины (задетую пешку, при этом, ставят на прежнее место);
· если прямым ударом выбивают пешку противника через бортик (пешку в этом случае ставят в центр круга, а если это место занято, на край круга с той стороны с которой пешка вылетела за борт, см. Рис.3, положение пешек – 2 и 3).
Если у игрока на столе находятся все восемь пешек (забитых пешек нет), штрафную пешку не выставляют, а засчитывают в долг.
ПОТЕРЯ ПРАВА НА УДАР (переход хода)
· если вместе со своей пешкой игрок забивает пешку противника;
· если при очередном ударе он не забивает в лузу ни одной пешки;
· если в результате удара своя пешка или пешка противника перелетает через бортик;
· если игрок сделает нарушение, за которое выставляется штрафная пешка.
· если бита после удара возвращается в зону удара, так, что в ее отверстии становится видна линия разметки зоны удара (см. Рис.1 положение биты 2 и 3).
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